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Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеразвивающей программа учитывает специфику дополнительного 

образования и охватывает значительно больше желающих заниматься этим видом 

деятельности, предъявляя посильные требования в процессе обучения. 

Необходимость широкого использования графических программных средств стала 

особенно ощутимой в связи с развитием Интернета и, в первую очередь, благодаря службе 

World Wide Web, связавшей в единую “паутину” миллионы отдельных домашних 

компьютеров. С каждым годом количество учащихся активно используемых ресурсы 

Интернет растет. Даже беглого путешествия по Web-страницам достаточно, чтобы понять, что 

страница, оформленная без компьютерной графики, не имеет шансов выделиться на фоне 

широчайшего круга конкурентов и привлечь к себе массовое внимание. 

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цель:  Развить творческие способности учащихся. 

Повысить учебную мотивацию учащихся и проверить их способности к информатике 

 

Задачи: 

Обучающие:  

‒ Познакомить с начальными знаниями информатики;  

‒ Познакомить с основами знаний в области компьютерной графики;  

Развивающие:  
‒ развивать стремление к самообразованию, обеспечить в дальнейшем социальную 

адаптацию в информационном обществе и успешную профессиональную и личную 

самореализацию;  

‒ раскрыть креативные способности, подготовить к художественно-эстетическому 

восприятию окружающего мира;  

‒ развивать композиционное мышление, художественный вкус, графическое умение;  

‒ развивать творческое воображение;  

‒ развивать моторику руки, зрительную память, глазомер.  

Воспитательные:  

‒ формировать информационную культуру  учащихся;  

‒ добиться максимальной самостоятельности детского творчества;  

‒ воспитывать собранность, аккуратность при подготовке к занятию; 

‒ воспитывать умение планировать свою работу;  

‒ воспитывать умственные и волевые усилия, концентрацию внимания, логичность и 

развитого воображения;  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты: 

1. Проявлять фантазию, творческое воображение, образное мышление при решении 

творческих задач. 

2. Проявлять желание творчески подходить к выполнению самостоятельных заданий. 

3. Проявлять терпение, веру в свои силы, трудолюбие и целеустремленность. 



4. Проявлять способность взаимодействия с одногруппниками в творческом процессе. 

5. Выполнять правила техники безопасности и личной гигиены, безопасного поведения в 

МКОУ Новоберезовской СОШ, дома, на улице, в общественных местах. 

6. Признавать собственные ошибки, видеть пути их устранения. 

7. Проявлять терпение и целеустремленность. 

8. Проявлять художественный вкус при выполнении работ. 

 

Метапредметые результаты: 

Регулятивные: 

1.Уметь работать по предложенному плану. 

2. Проявлять способность к самоорганизации, самоконтролю и оценивать выполненные 

действия. 

3. Вносить необходимые дополнения в свою творческую деятельность. 

Коммуникативные: 

1. Высказывать своё мнение и вступать в диалог. 

2. Соблюдать простейшие нормы речевого этикета. 

3. Обмениваться опытом, оказывать поддержку друг другу. 

4. Участвовать в коллективном обсуждении учебной проблемы. 

Познавательные: 

1.Проявлять способность извлекать информацию, представленную в разных источниках и 

формах. 

2. Проявлять наблюдательность при работе с формой и цветом. 

 

Предметные результаты: 

Обучающиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать: 

* особенности, достоинства и недостатки растровой графики; 

* особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 

* методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели; 

* способы получения цветовых оттенков на экране и принтере; 

* способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата; 

* методы сжатия графических данных; 

* проблемы преобразования форматов графических файлов;  



* назначение программы Photoshop, интерфейс, инструменты, их вид, опции, приемы их 

использования, основные операции с документами. 

* назначение и функции различных графических программ.  

В результате освоения практической части курса обучающиеся должны уметь: 

 создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.); 

* выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, 

масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др-); 

* формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях; 

* закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; 

* работать с контурами объектов; 

* создавать рисунки из кривых; 

* создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения 

объектов; 

* создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории; 

* выполнять обмен файлами между графическими программами. 

 использовать различные инструменты для создания, редактирования графических 

объектов, работать с палитрой, выполнять основные действия с документами (создание, 

открытие, сохранение и т.д.); 

 работать с палитрой слоев, делать необходимые настройки, соединять слои, выполнять 

различные эффекты слоя, выполнять монтаж изображений; 

 применять различные фильтры, работать с текстом, трафаретом, создавать необходимые 

настройки этих инструментов; 

 создавать простейшую анимацию из кадров по алгоритму, оптимизировать, сохранять и 

загружать анимацию. 

 

  



Учебно-тематический план 

 

№ 

п/п Содержание 

Кол-во 

теоретичес

ких часов 

Кол-во 

практичес

ких часов 

Всего 

часов 

Метод 

оценивания 

1 Введение в курс и техника 

безопасности. Кто такой 

Знайка и что такое 

компьютерная графика? 

1 0 1 Опрос 

4 Открываем и создаем новый 

документ в Word, изучаем 

пункты меню Главная 2 2 4 

опрос; рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

5 Печатаем буквы. 

0 2 2 

Количество 

законченных 

работ 

6 Изменяем цвет буквы. 

0 1 1 

Количество 

законченных 

работ 

7 Изменяем размер буквы. 

0 1 1 

Количество 

законченных 

работ 

8 Работа с меню фигуры, 

рисование круга 

1 1 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

9 Работа с меню Формат фигуры 

(Параметр Обтекание текста), 

раскрашивание круга 1 1 2 

Опрос; рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

10 Рисуем из кругов незабудку 

для Синеглазки методом 

копирования и вставки фигур. 1 1 2 

Опрос; рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

11 Рисуем и раскрашиваем 

квадрат. 

1 1 2 

Опрос; рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

12 Рисуем и раскрашиваем 

треугольник. 

1 1 2 

Опрос; рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

13 Рисуем будку для Бульки из 

знакомых фигур. 1 2 3 

Количество 

законченных 

работ 

14 Открываем и создаем новый 2 0 2 Количество 



лист в Excel, изучаем пункты 

меню Главная. 

законченных 

работ 

15 Работа с палитрой цветов, 

создаем простую фигуру по 

образцу с помощью 

инструмента заливка. 

2 2 4 

Количество 

законченных 

работ 

16 Создаем орнамент по образцу. 

1 1 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

17 Изменяем цвета орнамента, 

добавляем свои элементы. 1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

18 Графический диктант - 

многоэтажный дом на 

Огуречной улице, сами рисуем 

два этажа вверху. 

1 2 3 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

19 Дорисовывание симметричный 

орнамент. 1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

20 Рисование моста на скорость. 

1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

21 Рисование улыбки 

квадратному смайлику. 1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

22 Дорисовывание робота, 

помощь Винтику и Шпунтику. 1 2 3 

Количество 

законченных 

работ 

23 Рисуем придуманного робота. 

1 2 3 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

24 Как работать с графическим 

планшетом? 
1 1 2 

Опрос; 

Количество 

законченных 

работ 

25 Открываем Paint, изучаем 

пункты меню Главная. 
1 0 1 

Опрос; 

Количество 

законченных 

работ 

26 Инструмент карандаш (Рисуем 

очки Знайки, меняя толщину 

линии). 

1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

27 Инструмент заливка и команда 

Отменить (ctrl+Z) (Залить очки 

любым цветом). 

1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

28 Инструмент ластик и параметр 

Цвет номер 2 (Стираем цвет с 
1 1 2 

Количество 

законченных 



очков Знайки). работ 

29 Зимний пейзаж рисуем 

ластиком. 

1 1 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

30 Инструмент кисти (Рисуем 

любимую букву). 

1 1 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

31 Инструмент Выделить. 

1 1 2 

Количество 

законченных 

работ 

32 Фигуры. 

1 2 3 

Количество 

законченных 

работ 

33 Рисуем воздушный шар с 

помощью фигур. 

1 1 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

34 Рисунок в Paint на свободную 

тему 

0 2 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

35 Рисунок в Paint на свободную 

тему с обязательным 

использованием инструментов 

Кисть, Карандаш, Заливка и 

любых фигур. 

0 2 2 

рабочая 

электронная 

папка 

индивидуальн

ых работ 

36 Итоговое занятие 1 0 1  

ИТОГО 32 40 72  

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

Содержание программы  

Введение в курс и техника безопасности. Что такое компьютерная графика? (1 час) 

Теория. Инструктаж по охране труда и по пожарной безопасности. Вспоминаем персонажа 

Носова Знайку. Понятие компьютерная графика. 

Практика. Рассмотреть в программе Paint изображение знайки и Незнайки, сравнить с 

рисунком на плакате или в книге. Раскрашивание шляпы Незнайки на бумаге и в графическом 

редакторе Paint. 

Работа с графикой в Word. (10 часов) 



Теория. Что такое новый документ, меню, шрифт, фигуры. 

Практика. Открываем и создаем новый документ вWord, изучаем пункты меню Главная. 

Печатаем буквы. Изменяем цвет буквы. Изменяем размер буквы. Работа с меню фигуры, 

рисование круга. Работа с меню Формат фигуры (Параметр Обтекание текста), раскрашивание 

круга. Копируем и вставляем фигуры (горячие клавиши ctrl+C и ctrl+V), рисуем из кругов 

незабудку для Синеглазки. Рисуем и раскрашиваем квадрат. Рисуем и раскрашиваем 

треугольник. Рисуем будку для Бульки из знакомых фигур. 

Работа с графикой в Excel. (10 часов) 

Теория. Что такое лист Excel, таблица, ячейки, вертикально, горизонтально, столбцы, колонки, 

строки, палитра цветов, выделенная ячейка. 

Практика. Открываем и создаем новый лист в Excel , изучаем пункты меню Главная. Работа с 

палитрой цветов, создаем простую фигуру по образцу с помощью инструмента заливка. 

Создаем орнамент по образцу. Изменяем цвета орнамента, добавляем свои элементы. 

Графический диктант - многоэтажный дом на Огуречной улице, сами рисуем два этажа 

вверху. Дорисовывание симметричный орнамент. Рисование моста на скорость. Рисование 

улыбки квадратному смайлику. Дорисовывание робота, помощь Винтику и Шпунтику. Рисуем 

своего робота. 

Работа с графикой в Paint. (10 часов) 

Теория. Графический планшет, инструменты, кисти, цветовая палитра, растр. 

Практика. Как работать с графическим планшетом? Открываем Paint, изучаем пункты меню 

Главная. Инструмент карандаш (Рисуем очки Знайки, меняя толщину линии). Инструмент 

заливка и команда Отменить (ctrl+Z) (Залить очки любым цветом). Инструмент ластик и 

параметр Цвет номер 2 (Стираем цвет с очков Знайки). Зимний пейзаж рисуем ластиком. 

Инструмент кисти (Рисуем любимую букву). Инструмент Выделить. Фигуры. Рисуем 

воздушный шар с помощью фигур (2 часа). 

Проектная деятельность. (2 часа) 

Практика. Рисунок в Paint на свободную тему с обязательным использованием инструментов 

Кисть, Карандаш, Заливка и любых фигур. 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1.Помощь по работе с редактором WindowsWord https://windowsword.ru/help/  

2. Как работать в Excel с таблицами для чайников: пошаговая инструкция 

https://exceltable.com/sozdat-tablicu/kak-rabotat-v-excel-s-tablicami 

3. Все возможности Paint для создания и редактирования изображенийhttps://windows-

school.ru/publ/winfaq/ptdz/rabota_s_programmoj_paint_risovanie_i_redaktirovanie_izobrazhenij/10-

1-0-184 

4. Графический редактор Paint.NET в помощьУ чителю 

http://dpo.temocenter.ru/images/metodichka/docs/1-paint-net.pdf  

5. Компьютерная графика https://ru.wikipedia.org/wiki/  

6. Компьютерная Графика Виды компьютерной графики 

https://infourok.ru/lekciya-kompgrafika-vidi-kompyuternoy-grafiki-2584128.html 

 

https://exceltable.com/sozdat-tablicu/kak-rabotat-v-excel-s-tablicami
http://dpo.temocenter.ru/images/metodichka/docs/1-paint-net.pdf
https://ru.wikipedia.org/wiki/
https://infourok.ru/lekciya-kompgrafika-vidi-kompyuternoy-grafiki-2584128.html
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