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1.Пояснительная записка 

Изображая мир, люди учатся его понимать. Школа после уроков – это мир творчества, 

проявления и раскрытия каждым ребѐнком своих интересов, своих увлечений, своего «я». В 

процессе разработки программы главным ориентиром стала цель гармоничного единства 

личностного, познавательного, коммуникативного и социального развития учащихся, 

воспитание у них интереса к активному познанию истории материальной культуры своего и 

других народов, уважительного отношения к труду. Занятия художественной практической 

деятельностью, по данной программе решают не только задачи художественного воспитания, 

но и более масштабные – развивают интеллектуально-творческий потенциал ребенка. В силу 

того, что каждый ребенок является неповторимой индивидуальностью со своими 

психофизиологическими особенностями и эмоциональными предпочтениями, необходимо 

предоставить ему как можно более полный арсенал средств самореализации. 

Сегодня недостаточно дать детям только определенную сумму знаний — ведь им 

предстоит трудиться в стремительно обновляющемся мире. И необходимо с первых школьных 

лет прививать подрастающему поколению трудолюбие и умение творчески мыслить. 

Проектный метод обучения является сердцевиной методики технологического 

образования. Это интегрированный вид деятельности по созданию изделий и оказанию услуг, 

имеющих личную и общественную значимость. Теория и практика проектного подхода 

показывают, что он обеспечивает целостность педагогического процесса, позволяет в единстве 

осуществлять обучение, развитие и воспитание учащихся. Кроме того, создается 

положительная мотивация для самообразования. Именно при выполнении творческих проектов 

учащиеся выявляют свои профессиональные способности, получают первоначальную 

специальную подготовку, в результате чего у них формируется осознанное профессиональное 

намерение. 

Метод учебного проекта - это способ организации самостоятельной деятельности учащихся, 

направленный на решение задачи учебного проекта, интегрирующий в себе проблемный 

подход, групповые методы, рефлексивные, исследовательские, поисковые и прочие методики. 

Ученик, у которого будут сформированы элементарные черты исследователя, быстрее и шире 

разовьет их в вузе, если попадет туда. Если же по окончании школы, он пойдет на 

производство, в сферу услуг и т.д., имея общие представления о постановке и методах решения 

проблем, он будет трудиться более эффективно, принесет больше пользы обществу. 

Новые стандарты образования предполагают внесение значительных изменений в структуру и 

содержание, цели и задачи образования, смещение акцентов с одной задачи - вооружить 

учащегося знаниями — на другую — формировать у него общеучебные умения и навыки, как 

основу учебной деятельности. Учебная деятельность школьника должна быть освоена им в 

полной мере, со стороны всех своих компонентов: ученик должен быть ориентирован на 

нахождение общего способа решения задач (выделение учебной задачи), хорошо владеть 

системой действий, позволяющих решать эти задачи (учебные действия); уметь самостоятельно 

контролировать процесс своей учебной работы (контроль) и адекватно оценивать качество его 

выполнения (оценка), только тогда ученик становится субъектом учебной деятельности. 

1.1. Нормативная база 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности для обучающихся 9 класса 

разработана в соответствии с: 

1. Федеральным Законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации», 

2. Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего 

образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.12.2010 № 1897 (для VIII –IХ классов), 
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3. Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, 

основного общего и среднего общего образования, утвержденным приказом 

Министерства просвещения Российской Федерации от 22.03.2021 № 115, 

4. Постановлениями Главного государственного санитарного врача Российской Федерации 

от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»», от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных 

правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания»», 

5. Законом Санкт-Петербурга от 17.07.2013 № 461-83 «Об образовании в Санкт-

Петербурге»,  

6. Инструктивно-методическим письмом Комитета по образованию Правительства Санкт – 

Петербурга от 21.05.2015 № 03-20-2057/15-0-0 «Об организации внеурочной 

деятельности при реализации федеральных государственных образовательных 

стандартов начального общего и основного общего образования в образовательных 

организациях Санкт-Петербурга», 

7. Письмом Комитета по образованию Правительства Санкт – Петербурга от 04.05.2016 № 

03-20-1587/16-0-0 «О направлении методических рекомендаций по разработке рабочих 

программ учебных предметов, курсов», 

8. Уставом ГБОУ СОШ №692 Калининского района Санкт-Петербурга; 

9. Планом внеурочной деятельности ГБОУ СОШ № 692 Калининского района Санкт - 

Петербурга на 2023-2024 учебный год,  

10. Положением о внеурочной деятельности ГБОУ СОШ № 692 Калининского района Санкт 

– Петербурга. 

1.2  Актуальность программы 

Актуальность программы обусловлена ее методологической значимостью. Знания и 

умения, необходимые для организации проектной и исследовательской деятельности, в 

будущем станут основой для организации научно-исследовательской деятельности в вузах, 

колледжах, техникумах и т.д. 

Программа позволяет реализовать актуальные в настоящее время компетентностный, 

личностно - ориентированный, деятельностный подходы 

Одним из способов превращения ученика в субъект учебной деятельности является его 

участие в проектно-исследовательской деятельности. 

Проектно-исследовательская деятельность является средством освоения действительности 

и его главные цели — установление истины, развитие умения работать с информацией, 

формирование исследовательского стиля мышления. Результатом этой деятельности является 

формирование познавательных мотивов, исследовательских умений, субъективно новых для 

учащихся знаний и способов деятельности. 

1.3.Общая характеристика внеурочной деятельности 

Особенностью данной программы является реализация педагогической идеи формирования у 

школьников умения учиться – самостоятельно добывать и систематизировать новые знания. В 

этом качестве программа обеспечивает реализацию следующих принципов: 

 Непрерывность дополнительного образования как механизма полноты и целостности 

образования в целом; 

 Развития индивидуальности каждого ребенка в процессе социального самоопределения в 

системе внеурочной деятельности; 
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 Системность организации учебно-воспитательного процесса; 

 Раскрытие способностей и поддержка одаренности детей. 

Проектно-исследовательская практика обучающегося интенсивно может развиваться во 

внеурочных занятиях. Она позволяет привлекать к работе разные категории участников 

образовательного процесса (учащихся, родителей, учителей), создает условия для работы с 

семьей, общения детей и взрослых, их самовыражения и самоутверждения, развития творческих 

способностей, предоставляет возможность для отдыха и удовлетворения своих потребностей. 

Возможность ученика «переносить» учебное умение, сформированное на конкретном 

материале какого-либо предмета на более широкую область, может быть использована при 

изучении других предметов. Развитие ученика происходит только в процессе деятельности, 

причем, чем активнее деятельность, тем быстрее развитие. Поэтому обучение должно строиться 

с позиций деятельностного подхода. 

Метод проектов по своей дидактической сущности нацелен на формирование способностей, 

обладая которыми, выпускник школы оказывается более приспособленным к жизни, умеющим 

адаптироваться к изменяющимся условиям, ориентироваться в разнообразных ситуациях, 

работать в различных коллективах, потому что «проектная деятельность является культурной 

формой деятельности, в которой возможно формирование способности к осуществлению 

ответственного выбора». 

Данная программа внеурочной деятельности разработана на один год. Она позволяет 

реализовать следующие актуальные подходы: компетентностный, личностно-ориентированный, 

деятельностный. 

Режим занятий и место проведения: Программа имеет научно-исследовательскую и 

художественно-эстетическую направленность и предназначена для работы с обучающимися во 

внеурочной деятельности. Длительность занятия 40 минут. 

Характеристика внеурочной образовательной деятельности: 

В процессе обучения используются различные формы и виды деятельности с учетом 

психофизиологических особенностей обучающихся данного возраста: использование 

занимательного материала, включение игровых ситуаций, проведение ролевых игр, 

инсценировок, презентаций позволит сделать занятия более содержательными. 

Основными методами обучения являются: 

- информационно-развивающие, способствующие формированию у детей этических знаний, 

реализующиеся в общении и поведении; 

- поисковые, которые не дают готовой информации, а включают обучающихся в 

познавательный процесс; 

- репродуктивные, вооружающие детей готовыми способами деятельности; 

- воспроизводящие, т.е. творческие, требующие применения знаний в измененных условиях (на 

практике, в творческой деятельности). 

Способы проверки результатов освоения программы. 

В качестве подведения итогов, результатов освоения данной программы, могут быть 

организованы следующие мероприятия: 

 выставки творческих работ учащихся; 

 мини – конференции по защите проектов; 
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Программный материал рассчитан на 1 учебный час в неделю, всего 34 часа. 

1.4. Цели и задачи 

Цель программы — создание условий для приобретения школьниками социальных знаний, 

ценностного отношения к социальной реальности (к родителям, к семье, к школе, к истории 

страны); получение некоторого опыта социального действия через проектную деятельность. 

Задачи программы: 

 выявлять интересы, склонности, способности, возможности учащихся к различным 

видам социальной деятельности; 

 формировать систему знаний, умений, навыков в избранном направлении деятельности, 

расширять общий кругозор в социальной действительности посредством проектной 

деятельности; 

 развивать познавательные способности и формировать исследовательский поиск у 

школьников; 

 развивать специфические умения и навыки проектирования (формулирование проблемы 

и постановка задач, целеполагание и планирование деятельности, самоанализ и 

рефлексия, презентация в различных формах); 

 развивать опыт творческой деятельности, творческих способностей на примере 

разрешения социальных ситуаций; 

 содействовать приобретению обучающимися опыта разрешения личных, групповых, 

социальных проблем; 

 развивать опыт неформального общения, взаимодействия, сотрудничества. 

 

1.5. Планируемые результаты освоения внеурочной деятельности 

ФГОС основного общего образования устанавливает требования к 

результатам освоения учебного предмета: 

Познавательные: 

 добывать новые знания (информацию) из различных источников и разными способами; 

 перерабатывать информацию для получения необходимого результата, в том числе и для 

создания нового продукта (выполнять анализ, выбирать основания для сравнения, 

классификации объектов, устанавливать аналогии и причинно-следственные связи, 

выстраивать логическую цепь рассуждений, относить объекты к известным понятиям); 

 использовать информацию в проектной деятельности под руководством учителя. 

Коммуникативные: 

 оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и 

жизненных речевых ситуаций, в том числе с применением средств ИКТ; 

 при необходимости отстаивать свою точку зрения, аргументируя ее; 

 договариваться с людьми, согласуя с ними свои интересы и взгляды, для того чтобы 

сделать что-то сообща; 
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 организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться 

друг с другом и т.д.). Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, 

критика). 

Регулятивные: 

 определять и формулировать цель деятельности, составлять план действий по решению 

проблемы (задачи), ставить новые учебные задачи; 

 учиться обнаруживать и формулировать учебную проблему совместно с учителем, 

выбирать тему проекта с помощью учителя; 

 составлять план выполнения задач, решения проблем творческого и поискового 

характера, выполнения проекта совместно с учителем или самостоятельно; 

 в диалоге с учителем учиться вырабатывать критерии оценки и определять степень 

успешности выполнения своей работы и работы всех, исходя из имеющихся критериев, 

совершенствовать критерии оценки и пользоваться ими в ходе оценки и самооценки 

 

1.6. Содержание внеурочной деятельности 

Программа состоит из двух модулей: теоретического и практического. При изучении 

первого обучающиеся узнают, что такое проект, что значит проектировать, какие бывают 

методы проектирования, этапы работы над проектом. В ходе занятий учащиеся обязательно 

создают творческую работу (проект) участвуют в последующей защите. 

В основу программы была положена идея о направленности учебно- познавательной 

деятельности школьников на результат, который достигается благодаря решению той или иной 

практически или теоретически значимой для ученика проблемы. Проблема обязательно должна 

быть взята из реальной жизни, знакомая и значимая для ученика, ее решение должно быть 

важно для учащегося. 

Внешний результат можно будет увидеть, осмыслить, применить на практике. 

Внутренний результат опыт деятельности — станет бесценным достоянием учащегося, 

соединяющим знания и умения, компетенции и ценности. 

Учебная программа, которая последовательно применяет проектный метод, строится как 

серия взаимосвязанных проектов, вытекающих из тех или иных жизненных задач. От ребенка 

требуется умение координировать свои усилия с усилиями других. Чтобы добиться успеха, ему 

приходится добывать необходимые знания и с их помощью проделывать конкретную работу. 

Идеальным считается тот проект, для исполнения которого необходимы различные знания, 

позволяющие разрешить целый комплекс проблем. 

Проекты различных направлений служат продолжением урока и предусматривают участие 

всех учащихся в клубной работе, отражаются на страницах учебников, тетрадей для 

самостоятельных работ и хрестоматий. 

Метод проектов – педагогическая технология, цель которой ориентируется не только на 

интеграцию имеющихся фактических знании, но и приобретение новых (порой путем 

самообразования). 

Проект – буквально «брошенный вперед», т.е. прототип, прообраз какого-либо объекта или 

вида деятельности. 

Проект учащегося – это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, 

развития креативности и одновременно формирование определенных личностных качеств, 
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которые ФГОС определяет как результат освоения основной образовательной программы 

общего образования. 

Выполнение проекта складывается из трёх этапов: разработка проекта, практическая 

реализация проекта, защита проекта. Наиболее трудоёмким компонентом проектной 

деятельности является первый этап – интеллектуальный поиск. При его организации основное 

внимание уделяется наиболее существенной части – мысленному прогнозированию, создание 

замысла в строгом соответствии с поставленной целью (требованиями). В процессе поиска 

необходимой информации ученики изучают книги, журналы, энциклопедии, расспрашивают 

взрослых по теме проекта. 

Второй этап работы – это реализация проектного замысла в вещественном виде с внесением 

необходимых корректировок или практическая деятельность общественно полезного характера. 

 

Уровень результатов работы по программе: 

Первый уровень результатов предполагает приобретение учениками новых знаний, опыта 

решения проектных задач по различным направлениям. Результат выражается в понимании 

детьми сути проектной деятельности, умении поэтапно решать проектные задачи. 

Второй уровень результатов предполагает позитивное отношение подростков к базовым 

ценностям общества, в частности к образованию и самообразованию. Результат проявляется в 

активном использовании школьниками метода проектов, самостоятельном выборе тем (подтем) 

проекта, приобретении опыта самостоятельного поиска, систематизации и оформлении 

интересующей информации. 

Третий уровень результатов предполагает получение школьниками самостоятельного 

социального опыта. Проявляется в участии школьников в реализации социальных проектов по 

самостоятельно выбранному направлению. 

Результат проектной деятельности – личностно или общественно значимый продукт: макет, 

рассказ, доклад, концерт, спектакль, газета, книга, модель, костюм, фотоальбом, оформление 

стендов, выставок, конференция, электронная презентация, праздник, комплексная работа и т.д. 

Основной процедурой итоговой оценки является защита проекта. 

Результат проектной деятельности должен иметь практическую направленность. Так, 

например, результатом (продуктом) проектной деятельности может быть любая из 

следующих работ: 

а) письменная работа (эссе, реферат, аналитические материалы, обзорные материалы, отчёты о 

проведённых исследованиях, стендовый доклад и др.); 

б) художественная творческая работа, представленная в виде прозаического или 

стихотворного произведения, инсценировки, компьютерной анимации и др.; 

в) материальный объект, макет, иное художественное изделие; 

 

2. Календарно-тематическое планирование 

№ Тема часы 

1 Искусство и человек. Искусство как способ 

воздействия. 

1 

2 Искусство и человек. Каждый ли может быть 

творцом 

1 
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3 Искусство и власть. Воздействие видов 

искусств на  сознание человека. 

1 

4 Какими средствами воздействует искусство. 1 

5 Архитектура, от неолита до современности 1 

6 Архитектура, от неолита до современности, 

продолжение. 

1 

7 Синтез искусств в театре, кино, на 

телевидении. 

1 

8 Какие знания дает искусство. 1 

9 Дар предвосхищения. 1 

10 Предсказания в искусстве. 1 

11 Художественное мышление в авангарде 

науки. 

1 

12 Художник и ученый. 1 

13 Традиции и новаторство в искусстве. 1 

14 Эстетическое формирование искусством 

окружающей среды. 

1 

15 Архитектура исторического города. 1 

16 Архитектура современного города. 1 

17 Специфика изображений в полиграфии. 1 

18 Развитие дизайна и его значение в жизни 

современного общества. 

1 

19 Декоративно – прикладное искусство. 1 

20 Музыка в быту. 1 

21 Массовые, общедоступные искусства. 1 

22 Изобразительная природа кино. Музыка в 

кино. Особенности киномузыки. 

1 

23 Изобразительная природа кино.Музыка в 

кино. Особенности киномузыки. 

1 

24 Тайные смыслы образов искусства, или 

Знаки музыкальных хитов. 

1 

25 Вопрос себе как первый шаг к творчеству. 1 

26 Понимание красоты в искусстве и науке: 

общее и особенное. 

1 

27 Специфика восприятия временных и 

пространственных искусств. 

1 

28 Геометрические построения в искусстве. 

Совместная работа двух типов мышления в 

разных типах искусства 

1 

29 Законы музыкальной композиции, 

основанные на специфике восприятия 

человеком окружающих явлений. 

1 

30 Информационное богатство искусства. 1 

31 Творческое воображение режиссеров как 

основа развития идеи, сюжета, образов 

героев театрального спектакля или 

кинофильма. Рождение индивидуального 

проекта 

1 

32 Искусство и творчество. Литературные 

страницы.  Презентация творческого проекта 

1 
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33 Презентация творческого проекта, "Я и 

окружающий мир" 

1 

34 Подведение итогов творческого проекта "Я и 

окружающий мир" 

1 
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